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[ Attivita e scopi della Federazione |

La Federazione Scacchistica ltaliana (ES.1) @ stata
fondata nel 1920 e dal 1988 & entrata a far
parte  del CONI come Disciplina  Sportiva
Associata,
La F&.1. ha il compito di dirigere con unita di intenti
il movimento scacchistico nnziunnlu, s-ml,;fcndu opera
di coordinamento e di regolamentazione tecnica,
Cnntri;}uiscq ilirlliru, alla difrugimm dell'attivita
scacchistica mediante i propri affiliati { Associazioni
o Societa Sportive Dilettantistiche) presenti in
tutto il territorio nazionale.
Favorisce lo sviluppo dell'attivita scacchistica, intesa
come elemento costitutive della cultura nnzimlal::, ¢
Ne Promuave e coordina lo studio, la ricerca e attivita
sportiva agonistica ¢ non, nell'interesse dello sport
nazionale e degli enti correlati.
La FE.1L detta i principi che riguardano:
lattivita delle Societa ¢
Azsociazioni Sportive affiliate;

]a discip]ina -:L:“c atbivita Fp(]l'Li.\'l,: e I'J.I,.']JL'
competizioni;

o la tutela della zalute llﬁa?.'ll EE-IEI-iF

l'attivita, la [ormazione e laggiornamento di

la costituzione

dirigenti, arbitri e istruttori;
Fattivita giovanile e didattica;

le forme di cooperazione tra affiliati e enti esterni
alla Federazione stessa,
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Domande e risposte .
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Chi muowve per primo? Do

Il Bianco.
Come si mangia un pezro?
Muovendo un propria pezzo in una casa .

oecupata daun pezLo avversario che viene %

rimosso dalla scacchiera.
- y
Cosa ¢ lo scacco?
La minaccia portata da uno o pii pezzi F
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Come si para lo scaceo? \

Mangi ando il pezzo attaccante, Oppuwre
metendo un proprio perzo a difesa del
Re o spuslaudu il Re in una casa non
controllata da pezzi avversari.

Come si wince?
Dando scacco matto.
Quanr.lﬂ un Re si trova solto la minaccia
di uno o piit pezzi ¢ non g[i & pu-s;tii:i le
sottrarsi all'attacco.

Come si patta?
1. Per accordo tra i giocatori;
2. Quando entrambi i giocatori non
hanno pezzi suflicienti per dare matto;
3. Quando un giocatore, non avendo il
ke sotto scacco, non pud eseguire
alcuna mossa senza mettere il proprio Re
sotto 'attacco dei pezzi avversari (questa
parLlquare eituazione ei chiama Bl'a”.u};
4. Qu.ﬁ'm:ln una stessa posizione si ripresenta

per lre volte, anche non consecutive.

" SCOPO DEL G1O
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ﬁﬂ in una rele senza fug‘a.

Lo scacco matto.

Imprigionare il re avversario
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DISPOSIZIONE DELLA 3 " il
SCACCHIERA E DEI PEZZI ‘08§ l

a c[&stra ca-sa bianca 5







